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As FERAS DOos REINOS DE FERRO

inteligéncia. Emborasua culturaseja primitiva, especialmente

troll atroz é solitdrio, uma fera tio bestial que até ~ S€ comparada a dos trollides, sao muito mais que feras.

mesmo outros trolls migram para longe quando Possuem um vocabulario oral limitado e um idioma simples,

. .~ . 1 7 2 . n v,
um deles instalase na regiio. Nem os mais exclusivo, nao baseado no molgur-trul. E possivel que esta

experientes xamas ou arautos da matanca trolléides mantém linguagem seja mais antiga que a alianca Molgur, a qual os

contato com essas criaturas — até aqueles que afirmam ter trolls atrozes nunca se juntaram. Nos ultimos meses, os trolls

ligacdes com as feras selvagens em sua ascendéncia os evitam, ~ atrozes aprenderam palavras importantes da linguagem

A aparicao de trolls atrozes lutando ao lado de troll6ides em usada pelos trolldides, e sao inteligentes o bastante para

conflitos recentes é um augurio sinistro para todos aqueles responder a esses termos. Assim como trolls puros, os trolls

que atrairam a ira desse povo orgulhoso. Atendendo o atrozes nao desenvolvem uma cultura mais sofisticada em

chamado a batalha, os trolls atrozes trouxeram agressao sem parte por causa de sua

par e furia cega aos kriels troll6ides.

Felizmente para as outras criaturas sobre Caen, os trolls
atrozes nao sao umaraga numerosa. Sua propria ferocidade e
natureza territorialista impede que se espalhem por grandes
regioes. Sao mais comuns nas Montanhas da Muralha da

Serpente e na Floresta da Cicatriz, e alguns %‘a

poucos conquistam territorios nos Emaranhados

*

e nos Brejos do Murro. Aprenderam a evitar regioes * & —
humanas, ja que os humanos invariavelmente juntam- . | ®
se para extermina-los. Mesmo assim, a maioria das aldeias

e pequenas cidades humanas prefere nunca lidar com uma
ameaca desse tipo. Enquanto os trolls atrozes mantém-se em
areas remotas, nao ha tentativas organizadas de caca-los.

Trolls atrozes cacam e vagam em dreas grandes, e
sabe-se que perseguem e matam quaisquer criaturas que
considerem competidores, incluindo trolls menores. As
unicas criaturas que eles toleram por longos periodos sao
os pequenos trolls pigmeus, mais conhecidos como “pigus”.
Assim como outros trolls puros, os trolls atrozes podem
gerar “fedelhos” — pequenos trolls degenerados, que nao
sao crias verdadeiras — quando uma parte de seu corpo
€ decepada. Seus fedelhos vivem por vdrios anos. Alguns
estudiosos humanos teorizam que os grandes brutamontes
confundem os pigus com seus proprios fedelhos, mas esta
poderia ser uma relacao simbiética natural. Até mesmo
pigus e fedelhos sao vitimas da fome dos trolls atrozes, mas
em geral apenas quando todas as outras fontes de alimento
foram exauridas.

Poucos ja passaram qualquer quantidade de
tempo com trolls atrozes nos ermos, por razoes
Gbvias, o que proyocou a subestimacio de sua
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ndas e gigantescas
208, capazes de estracalhar
muralhas de pedra.



E, PARA O JANTAR, FLAGELO...

fome e extrema agressividade. A quantidade de comida
necessdria para sustentar seu metabolismo torna-os invejosos

uns dos outros, e faz com que lutem por territério.

A principal interacao entre trolls atrozes ¢é o
acasalamento, que exige uma busca fora de seu territorio
normal. As fémeas trolls atrozes raramente toleram os
machos ap6s terem engravidado, e costumam expulsa-los.
Os trolls atrozes nascem em pares, e ha um periodo de dez
anos no qual a mae toma conta dos jovens. Uma vez que
saibam cacar e subsistir por conta propria, os filhotes sao
expulsos. A linguagem dos trolls atrozes € transmitida pelas
fémeas, que podem ser um pouco mais inteligentes que os
machos, mas sao igualmente ferozes e territoriais.

Trolls atrozes adultos escolhem seus proprios nomes ao
atingir a maturidade, mas também tém consciéncia de sua
linhagem, representada por um simbolo. Esses simbolos sao
muitas vezes marcados na carne como uma cicatriz ritualistica
ou tatuagem. Talvez depois de assistir a trolls puros menores
fazerem isso, os trolls atrozes tenham aprendido a marcacao
a fogo, assim como a mistura de certas tinturas vegetais
venenosas que criam marcas coloridas duradouras em sua
pele. Essas marcas acabam regenerando, mas duram meses
antes que precisem ser refeitas.

Um dos aspectos mais notaveis do troll atroz é sua
longevidade, uma _t':-gtensio de seus fenomenais poderes
regenerativos. Suspg{i'fa-se que os trolls atrozes possam viver
mais de trés sé:cillbs, e talvez nunca morram por causas

naturais, sucumbindo apenas a loucura que os joga em
frenesi e provoca sua morte indiretamente.

Amedidaqueum trollatrozenvelhece, produzapéndices
endurecidos, que outras ragas de trolls também possuem,
em menor escala. Alguns sao espinhos, que cumprem a
funcao de pélos, mas também produzem pele calcificada,
em areas cada vez maiores e mais rochosas com o passar
do tempo. Esta caracteristica se apresenta principalmente
nas costas e ombros do troll atroz, fornecendo protecao
natural. Esse tipo de pele também ocorre em trolls puros,
ou mesmo troll6ides machos mais velhos, especialmente
no queixo e bracos.

Embora a maioria dos troll6ides tente negar qualquer
parentesco com essas criaturas indomaveis, foram essas
semelhancas que chamaram a atencao de um grande xama
dos Emaranhados, Hoarluk Molda-Morte. Mesmo antes
dos eventos recentes, Molda-Morte tornou-se uma lenda
entre seu povo, respeitado e temido. Desde a juventude,
Hoarluk demonstrava grande aptidao para os rituais de
Dhunia. Mas foi sua afinidade e conexao com os trolls que
formou seu verdadeiro legado. Embora existam aqueles
que nascem com a habilidade de compreender e utilizar
a mente e a forca dos trolls puros, Hoarluk estudou esses

mistérios com concentracao inédita.

Hoarluk explorou a regiao oeste, em busca de velhas
pedras de kriel e outras evidéncias da histéria de seu povo
através das eras. Descobriu sabedoria ancestral preservada



TROLL ATROZ ESMAGADOR

Humanoide Monstruoso Enorme

Dados de Vida: 19d8+190 (275 PV)
Iniciativa: +3
Deslocamento: 12 m (8 quadrados)

Classe de Armadura:

21 (-2 tamanho, +3 Des, +10 natural),
toque 11, surpresa 18

Ataque Base/Agarrar: +19/+36
Ataque: corpo-a-corpo: garra +26 (1d8+9);
ou a distancia: pedra +20 (2d8+9)
Ataque Total: corpo-a-corpo: 2 garras +26 (1d8+9) e
mordida +21 (3d6+4, dec. 19-20);
ou a distancia: pedra +20 (2d8+9)
Espaco/Alcance: 4,5 m/4,5 m

Ataques Especiais:
Qualidades Especiais:

Testes de Resisténcia:

arremessar pedras

criar fedelhos, faro, regeneracao 15,
resisténcia a veneno 15, visao no escuro 18 m
Fort +16, Ref +14, Von +8

Se o intruso nao retaliar, nao ha outras
hostilidades. Hoarluk testemunhou este
comportamento entre dois trolls atrozes,
e viu-os entao continuar com um didlogo
limitado, riscando o chao para melhor
ilustrar o que diziam, e mais tarde dividindo
a carcaca de um cervo da montanha.

Hoarluk usou este conhecimento para
enfrentar os trolls atrozes, imitando o mesmo
comportamento, caminhando em aberto até
um deles e anunciando sua presenca em seu
idioma. Foiforcado asuportar ademonstracao
de um troll atroz em furia total, e entao um
soco que quebrou-lhe as costelas, enquanto
controlava sua dor e medo. Quando estava
proximo dos trolls atrozes, descobriu que sua
heranca troll era capaz de penetrar em seus
cranios duros, assim como faz com outros
trolls puros. Com palavras e gestos, Hoarluk
chegou a um acordo com o troll atroz, e logo
entrou em contato com outros, incluindo um
dos mais velhos e temidos na parte superior
da Muralha da Serpente. Este ancido imenso

Habilidades: For 29, Des 16, Con 30, Int 5, Sab 5, Car 10

Pericias: Intimidacao +13*, Observar +8, Ouvir +8

Talentos: Arma Natural Aprimorada (mordida),
Arrebatar, Ataque Poderoso, Duro de Matar,
Sucesso Decisivo Aprimorado (mordida),
Tolerancia®, Trespassar, Trespassar Maior

Ambiente: qualquer

Organizacao: solitario

Nivel de Desafio: 14

Tendéncia: freqiientemente Caético e Mau

foi o primeiro a chamar Molda-Morte de

“Krol”, o nome pelo qual agora é conhecido
b

por todos os trolls atrozes que o seguem.

Hoarluk nunca explicou o significado dessa

palavra, e apenas diz, com cinismo: “Eles nao

me devoram”.

e esquecida desde a época dos molgur, e adicionou este
conhecimento a sua perspectiva da espécie. Foi até lugares
evitados por outros troll6ides, e domou linhagens de trolls
puros que outros consideravam inteiramente selvagens.
Era inevitavel que voltasse sua atencao a maior raca de
todas: o troll atroz.

Boa parte da relacao de Hoarluk com os trolls atrozes
permanece misteriosa, conhecida apenas por ele mesmo.
Diz-se que ele se aventurou sozinho nos ermos no inicio
de 603 DR, dizendo a seus kriels que poderia nunca mais
voltar. Explorou os grandes picos virgens da Muralha da
Serpente, entre Orven e Fharin. L4, usou seus poderes
para observar os trolls atrozes, aprender sua lingua
singular e testar sua mente e vontade contra suas naturezas

selvagens e indecifraveis.

Uma anedota que Hoarluk relatou a seu povo foi o
aprendizado da postura que os trolls atrozes usam para
confrontar uns aos outros, provavelmente semelhante ao
que ocorre quando um macho busca uma parceira. O troll
atroz cujo territorio foi invadido faz uma demonstracao
aterrorizante para o forasteiro, estilhacando arvores,
uivando e terminando com uma carga selvagem. Para
que o forasteiro demonstre intencoes nao-violentas,
deve ficar parado e estatico durante isso. O troll atroz

atacante esmurra o intruso no peito, e uiva em seu rosto.

Outros xamas acreditam que Molda-
Morte foi capaz de ensinar aos trolls atrozes os lacos que
ligam suas espécies. O termo “Krol” pode indicar a crenca
de que o xama possua uma alma de troll atroz reencarnada.
Qualquer que seja o caso, pela primeira vez na histéria do
ocidente os trolls atrozes desistiram de seu isolamento, e
toleram a companhia de outros trolls e troll6ides, para
lutar contra aqueles que Molda-Morte considera inimigos.
Os trolls atrozes convocados por Hoarluk preferem utilizar
sua forca inata e habilidades naturais em batalha, e foram
apelidados de “Esmagadores” pelos trolloides. Mas, nos
ermos, ja foram vistos usando armas improvisadas, como
porretes ou grandes pedras. Apenas o tempo dira quais
outros usos essas temiveis criaturas terao nas maos de

Molda-Morte e dos outros chefes troll6ides.

COMBATE

Arremessar Pedras (Ext): o incremento de alcance das

pedras arremessadas por um troll atroz € de 42 m.

Regeneracao (Ext): fogo e acido causam dano normal a
um troll atroz.

Pericias: um troll atroz recebe +4 de bonus racial em
testes de Intimidacao. Também pode usar seu modificador
de Forca em vez de seu modificador dq Carisma para testes
de Intimidacao. o
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